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Vowrquoi COLOT

Pour développer le
potentiel des tout
petits

Toutes les etudes montrent que les
premieres années sont déterminantes pour
le développement de l'enfant. Or, ce
potentiel reste encore largement
inexploite. COLORI permet aux plus jeunes
d'appréhender le numérique sans écran,
par le jeu, par la lecture et par la
manipulation. Ils découvrent ainsi la
logique informatique et la culture
technologique. Ils questionnent également
la place des écrans et les conséquences
ecologiques de leur développement. Ces
connaissances fondamentales participent
au développement cognitif des enfants en
reprenant les fondamentaux des
programmes scolaires.

N

Pour former des
citoyens

et nondes
consommateurs

La technologie interroge notre rapport a la
democratie et au libre-arbitre. Nous avons
la responsabilité collective de donner des
clefs de lecture du numérique aux enfants,
pour qu'ils en soient acteurs et non simples
consommateurs. Aussi, nous sensibilisons
les jeunes aux effets pervers des réseaux
sociaux et a l'impact environnemental des
usages digitaux a travers l'apprentissage
de la sobriete.

Pour dépasser les
stéeréotypes de genre

Notre pays manque d'ingénieurs. Cette
penurie prend notamment sa source dans
les steréotypes de genre qui se forment
des le plus jeune age. Ces derniers
poussent les jeunes filles a s'éloigner des
enseignements scientifiques : seules 13%
de filles choisissent l'option humérique au
lycee. Les études montrent que
l'introduction de ces sujets des le plus
jeune age favorise l'intérét des filles et
permet d'endiguer les inégalités de genre
dans le secteur de la technologie. COLORI,
en intervenant auprés des jeunes enfants
dans tous les territoires (zones rurales, REP,
etc)), participe a réduire ces désequilibres.

Pour participer a
l'égalité des chances

Les usages du numerique different selon
les familles et les populations les plus
fragiles sont aussi les plus exposées aux
effets nocifs de la technologie. Nos
partenariats avec les collectivités locales et
les ecoles partout en France participent a
eduquer les enfants a ces sujets devenus
majeurs, indéependamment de leur genre,
de leur origine sociale ou de leur territoire.
L'acces a ces savoirs par tous contribue a
une éducation plus égalitaire.



Qui sommeb-nous ?

Crée en 2018, COLORI vise a préparer les enfants aux transformations technologiques que nous vivons aujourd’hui.
COLORI prend la forme d'activités de déecouverte du code et de la technologie, pour les 3-8 ans, sans écran, en periscolaire ou sur le temps
scolaire. COLORI propose des ateliers a destination des enfants et des formations pour la communauté educative.
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Que faisons-nous ?

Deés 3 ans. Sans écran

Nous intervenons dans les Nous formons la Nous vendons notre Nous organisons des
écoles et les centres de communauteée éducative: matériel pédagogique aux conférences pour les
loisirs aupres des enfants enseignants, animateurs écoles, aux centres de parents et les

de 3a10 ans et médiateurs loisirs et aux familles. professionnels
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https://www.youtube.com/watch?v=ilEXupqR2vw

COLOPI

Apprendre a coder, dés 3 ans, sans ecran

Plein écran (f)
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https://www.youtube.com/watch?v=9UqdReiDVWk&t=1s
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"Avant trois ans, l'enfant ne doit pas utiliser d'écran, c'est nocif pour lui" -

lle-de-Framee & Oive, Seine-Sunt-[ansy

Rosny-sous-Bois : les tout-petits s'initient au codage
informatique... sans écran

Lasseciation Colori, qui sinsplre de b pédagogle Montessorl, Tance dos atelives
hebdomadaires poar les enfants de 3 & & ane.
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ter gu'= Amelia met lentrepreneuriot au service d une
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Colori apprend aux tout jeunes enfants a coder
sans écran

Par Emyma Condrare
Pualsih I 23/12/20
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Amélia Matar
Amélia Matar (COLORI): COLORI, initiation au numérique 100% talo, o
déconnectée pour les tout petits - 02/01 Tout comprendre i I'informatique...
sans utiliser d’écran
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2 trhanches d'dge, 3 madules, 1 conte fil ouge

Algorithme et Culture Numeérique
programmation numeérique responsable

oaz/ayalew&at

Chapitre 1 Chapitre 2 Chapitre 3 Chapitre 4 Chapitre 5
Les algorithmes Le systéme binaire La logique La machine L'IA




Une activite de motricite
pour comprendre les
algorithmes avec son
Corps.

Cubetto est un robot qui
apprend a l'enfant les
bases de la programmation
informatique par le jeu et
limaginaire, concu par
Primotoys.

Dessiner comme un
programme informatique
pour decouvrir les
algorithmes.

Algorithme et
programmation

L'enfant doit realiser un
collage en fonction de
conditions separees par un
opéerateur logique.
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Culture numeérique

des 7 familles
du numerique

COLORI

Dedies a la technologie et a Grace au collage de Hayo le famd[ea duw
linformatique, ces supports Robot, l'enfant parcourt s | |

contribuent a l'enrichissement lensemble des composants L'h|5t0|re de linformatique muné/uqu,e

du vocabulaire de l'enfant et qui permettent aux robots de racontee comme une grande Un ieu d . . ¢
sont la base d'échanges sur le fonctionner. epopee. daneu © Cares qui perme
sujet illustre. apprendre des nouveaux

mots tout en s'amusant.
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des echans la low-tech aien leb utiliber

Le cherche & trouve permet aux Une activite COLORI et GreenlT fr Par un jeu de mise en paire de Des cartes pour identifier les
enfants d'identifier différentes A travers un jeu de cartes a placer cartes, les enfants découvrent les aspects positifs et négatifs des
situations d'usage du numerique et sur un planisphéere du monde, les technologies “low-tech” les moins ecrans et pour prendre de bonnes
d'en questionner le bien-fondé. enfants appréhendent polluantes. habitudes.

concretement les conséquences
ecologiques de la fabrication des
outils numeriques.
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Jeu de l'oie
J des écrans




Conseiln"
Mes parents choisissent ce que je vais faire sur lécran

ou ce que je vais voir. Certaines applications et certains
programmes sont meilleurs que dautres.

Conseiln’4

Jutilise l'ecran dans une piéce partagée comme le salon,
la cuising. mais iamais seulle) dans ma chambre.

Accordéon: @ .
-— Les écrans, commen

utiliser

Conseiln‘2

Je dois limiter le temps que je passe devant un écran.
Je peux mettre un minuteur et lorsquiil sonne, cela signifie
que je dois choisir une autre activité, sans écran.

Conseiln’s

Je n'utilise pas d'écran le matin avant d'aller a lécole
ni le soir avant daller me coucher.

" .

bien les

Conseiln’3

Je demande a papa ou maman de rester avec moi pour
discuter de ce que je vois ou pour utiliser ensemble
l'application.

Conseiln’é

Je prends conscience que les écrans et les applications
qui sont dessus fonctionnent grace a des algorithmes.
Ces algorithmes sont des suites d'instructions précises.

ILs ont &te écrits par des hommes et des femmes en vue

de faire fonctionner lapplication ou le programme.
Moi aussi, je suis capable d'écrire des algorithmes.
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Comment dénlayer, COLORI dans vothe uille, votre

PRODVUIT m PRIXTTC DETAIL

FORMATION SUR PLACE
explorateurs 12H 3000€
3-6 ans et 6-8 ans

FORMATION EN LIGNE Q ua I io pi

explorateurs 10H 400€ INDIVIDUEL processus cert 1fie
3-6 ans et 6-8 ans

15 PERSONNES
SOIT 200 € / PERSONNE

)

= M REPUBLIQUE FRANCAISE

La certification qualité a été délivrée au
Hebsdbl Lo zziaddel drebld A 1H30 200€ INDIVIDUEL titre de la catégorie d'action suivante :
sur place ACTIONS DE FORMATION

COACHING 7 ACCOMPAGNEMENT

o 1H 100€ INDIVIDUEL
a distance



Comment dénlayer, COLORI  dans vothe uille, votre

PRODVUIT PRIXHT PRIXTTC DETAIL

MALLE D'ACTIVITES
explorateurs 375€ 450€
3-6 ans ou 6-8 ans

20 ACTIVITES
JUSQU'A 10 ATELIERS

MALLE D'ACTIVITES
numérique 16 ACTIVITES
responsable 267¢€ 320€ JUSQU'A 8 ATELIERS
6-8 ans
LE ROBOT EDUCATIF
MALLE CUBETTO CUBETTO
192€ 230€ Options :

CUBETTO 3-8 ans :
6 piles et chargeur (+ 40 € TTC)

2 activités COLORI (+10 € TTC)



MATERIEL KIT ACTIVITES
15 ENFANTS

Gommettes noires et banches

e Le guide de l'animateur

e Le conte Hayo en fiches

e Lesimages classifiees “Les

robots”

et “les ecrans’

Le livre «Les robots»

C'est toi le robot

Code ton dessin

La nomenclature de

Cubetto

e Compte avec Cubetto

e Colorier avec Cubetto

e Kit activités binaires 8x8 et
4X4

e Mosaiques

e Controles de l'erreur

o Petit materiel

COLORI

Les images classifiess

Pour chaque enfant :

e 3 quadrillages renseignes
3X8
2 quadrillages vierges 8x8
2 quadrillages vierges 4x4
1set Les algos de la vie
quotidienne
1 collage Hayo
1 coloriage lie a la
nomenclature de Cubetto
1 set Les aventures
dessinees de Cubetto
4 coloriages des robots
1 diplome

L% écnard

COLOR)




MATERIEL KIT ACTIVITES
15 ENFANTS

e Le guide de l'animateur
e Le conte Hayo en fiches +

livre
 Le livre "Ada Lovelace’ Gommettes noires et banches
e Lesimages classifiees

‘L'IA", “La technologie” Pour chaque enfant :
o Kit activites binaires 8x8 e 3 quadrillages vierges 8x8
e | es controles de lerreur e 3 quadrillages renseignes
e Lejeu des 7 familles du 16Xx16

numerique 1 collage ordinateur

e La nomenclature de
'Ordinateur et de Cubetto

e C'est toi le robot

e L es instructions

1 mon image binaire

1 set Coloriages logiques

1 set Debug le bug

1 set Messages codes
supplementaires de 1 set Pixels Art couleur
Cubetto 1 coloriage lie a la

 Le scotch labyrinthe nomenclature de Cubetto

e Petit matériel 1 diplédme




%&enaméldque&edpwzda&le@-c?ww

MATERIEL

e Guide de l'animateur
e L 'histoire racontee du Smartphone (+ planispheres et vignettes 15 ex)
e Jeu de l'oie des écrans

e Carte "Meditation”

e Images classifiees Les ecrans

e Images classifiees Internet

e Les ecrans, quest-ce que tu en penses ?

e Les ecrans, comment bien les utiliser ?

e | es réseaux sociaux en toute securite

e Les Low Tech

e 2 livres : Internet et Les ecrans

e Le quizz des ecrans

e Ecrans et emotions

e Lesecrans:aquoicasert?

e Lejeude laligne

e Cherche et trouve des écrans (15 ex)

e Planche A4 accordéon, les ecrans comment bien les utiliser ? (15 ex)
o Petit materiel




Comment dénlayer, COLORI dans vothe uille, votre
écale aw vatre centhe de (oibihs &

Journées du
numeérique

PRODVUIT PRIXHT PRIXTTC

ATELIERS DECOUVERTES

Ateliers

minimum 2 x 1h30 ou 2 journée 450¢€ 540 €
JOURNEE DU NUMERIQUE
. . 750€ 900€
une heure pour une classe (6h donc 6 classes) pendant une journée

STAGE VACANCES 87E€ 1050€

1h30 par jour pendant une semaine (5j) e <
7 ATELIERS HEBDO 87E€ 1050€

une heure par semaine pour un groupe d'enfant pendant un trimestre e 8

2 ATELIERS HEBDO

3 4000€ 4800€

une heure par semaine pour un groupe d'enfant pendant une année



Comment dénlayer, COLORI dans vothe uille, votre

Conférences

PRODVUIT PRIXHT PRIXTTC

CONFERENCE PARENTS
1H30

542€ 650€

CONFERENCE PARENTS * JOURNEE DU NUMERIQUE 1042€ 1250€

Thématiques des conférences

e Etre parents al'ere du numerique

e Le cyberharcelement

e L'informatique pour les enfants : enjeux et perspectives
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LE CAPTEUR

permol au robol
do recovelr des

Infarmations

de son environnomenil

LE BOITIER DE
BATTERIE
permet dinséror los
piles du robol. Los
piles lul donmen
lenergin nécozsaire
pour fonclionnor
Cost comme wn
nodrTilure

LEMOTEUR
errvwtiie do Ddnorgle
oo Foiers did robol

paur quil avancs

parmma behl au robol
Mavancer Elloy sonl
COTITIo ses jJambes

LA CARTE MERE
regraupe lous los
composanls qgul
communiquont avec le
moleur, le commutatour ol
le capliour pour qu'ils
pulssent fonclionnar
ensomiile, Cast un pou
Commo son corvoau

LE CHASSIS
permet do
gl lorle
lous [os éldmonts du
robot
Cosl commo son
squnlolle

LE COMMUTATELR
parrmel dalliriey
Il rabal Il @l s
sur 1 powsr allirrer
lo robol, soil sur o
proviiF DebLidrsdre
























